RUKOVANJE PLOCOM ZA IGRU

Kako bi daska bila super skliska, pospite malo praha
za klizanje u srediSte daske, stavite kamencice i
striker na to i gurajte ih bez pritiska po povrsini.

SADRZAJ PAKIRANJA

1 ploca za igru, 1 disk za bacanje (striker - napadac),
9 svijetlih i 9 tamnih kamenciéa za igru, 1 crveni
kamen za igru (dama).

OSNOVNA IDEJA IGRE

Cilj Carrom-igraca je ubaciti vlastito kamenje u Cetiri
kutne rupe na plodi, i ako je mogude, crveni kamen,
iz Sto manje pokusaja. Onaj tko prvi ubaci svoje
kamenje u rupe, taj je pobjednik.

Postavljanje igra¢ih kamencica u srediSnjem krugu:
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Fiksiranje i igranje napadaca:

e Napadaca treba postaviti tako da obje linije
bacalista budu uvijek pokrivene.

¢ Krugovi podrucja bacanja sa strane su ili potpuno
prekriveni ili se uopce ne dodiruju.
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PRAVILA IGRE

Prije poCetka igre bacate kockice da vidite koji igrac¢
pocinje sa svijetlim ili tamnim kamenci¢ima. Onaj sa
svijetlim kamenci¢éima zapocinje igru. On postavlja
igrace kamenci¢e u srediSte kruga i zatim baca
napadaca, fiksiranog u njegovom podrucju bacanja,
u postavljene kamenci¢e. Ukoliko uspije ubaciti
vlastiti kamendi¢ u rupu nastavlja igrati (bonus-
bacanje) sve do promasaja. Zatim je red na
protivnika. MoZete koristiti protivnikove kamencice
kako biste ciljali svoje ili crveni kamenci¢. Ako je
pogoden samo protivnikov kamencié, on ga moze
staviti na plocu gdje god Zeli. Da biste osvojili crveni
kamenci¢ (damu), trebate, nakon $to ste ga bacili u
rupu, pokusati baciti jedan od svojih kamencic¢a u
jednu od cetiri rupe (potvrdite). Ako to ne uspijete,
dama se postavlja u srediste igraliSta. Ako vec
postoji kamenci¢, stavite crveni na njega. Ako je
dama potvrdena protivnikovim kamenci¢em,
protivnik ¢e vam iskreno zahvaliti za oba ova
kamena - ako je prijateljski raspoloZen. Ako je ovo
¢ak i posljednji njegov kamenci¢ na ploci, on je
pobjednik seta. Set se ne moZe zavrsiti prije nego
Sto dama bude ubacena u rupu i potvrdena od
strane jednog od igraca. Ako vas kamenci¢ i
kamencié¢ protivnika padnu u rupu u istom bacanju,
nema dodatnog bacanja. Ako napadac padne u
rupu, morate vratiti jedan od svojih kamencicéa koji
je vec u rupi u srediste polja zaigru, aondaje red na
protivnika. Ako se dama i napadac ubace u rupu u
istom bacanju, dama i jedan od vasih kamenciéa,



koji je vec¢ u rupi, vracaju se u srediste polja za igru.
Zatim je red na protivnika. Ako je zadnjim bacanjem
u setu dama potvrdena i napadac¢ upadne u rupu,
samo se vas kamenci¢ vracda u srediste polja za igru.
Kamencici koji se izbace izvan polja za igru biti ¢e
smjesteni u srediSte polja za igru. Zatim je red na
protivnika.

BODOVANJE

Igra se u nekoliko setova. Pobjednik igre je onaj
igraC koji prvi uspije osvojiti 29 bodova ili drugi
unaprijed dogovoreni iznos prije pocetka igre.

PODJELA BODOVA

Ako pobjednik seta uspije osvojiti damu, dobiva 3
boda. Nadalje, pobjednik seta dobiva dodatni bod
za svaki protivnikov kamen koji nije ubacen u rupe.

Primjer 1: Igrac sa svijetlim kamenci¢ima ubacio je
kraljicu i sve svoje kamencice u rupe. Onaj s tamnim
kamenci¢ima nije mogao ubaciti 3 svoja kamena.
Nagodba: Onaj sa svijetlim kamenci¢ima dobiva 3
boda za kraljicu, a za svaki tamni kamenci¢ koji nije
ubacen u rupe, dodatni bod. Prema ovome, rezultat
je sljedeci: 6:0 za igraca sa svjetlim kamenci¢ima.

Primjer 2: Igrac sa svijetlim kamenci¢ima ubacio je
sve svoje kamenci¢e u rupe. Onaj s tamnim
kamenci¢éima ubacio je kraljicu u rupu, ali to nije
mogao uciniti s 3 svoja kamencica. Nagodba: Onaj
sa svijetlim kamenci¢ima dobiva samo 1 bod za svaki
tamni kamenci¢ koji nije ubafen u rupe. Prema
ovome rezultat je sljedeci: 3:0 za igraca sa svijetlim
kamencié¢ima. Gubitnik seta ne dobiva bodove, ¢ak
ni za damu, koju je moZzda ubacio u rupu.
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